《废品创意与制作——自制小乐器》教学设计
福州市仓山区第五中心小学 曾佳颖
一、教学目标的达成情况 

本次课程围绕“自制小乐器”展开，教学目标基本达成：  

1. 学生能够说出乐器的分类（如吹奏、弹拨、打击等）及简单的发声原理，并利用废旧材料设计出创意乐器。  

2. 小组合作顺利，学生能结合AI技术优化设计图，动手能力和创新思维得到锻炼。  

3. 学生对环保理念有了更深的理解，部分作品融入了中国文化元素，增强了文化自信。  

不足：部分学生对乐器的发声原理理解不够深入，需在后续课程中结合实物演示强化认知。  

二、教学过程的亮点与问题 

1. 亮点  

情境导入成功：王亚平太空演奏古筝的视频迅速吸引学生兴趣，自然引出课题。  

AI技术应用有效：学生能利用AI绘图优化设计，部分小组的作品在色彩、造型上提升明显。  

创意表达丰富：有的小组在乐器上融入青花瓷、卡通、动物等中国元素，有的结合卡通形象，体现了个性化思维。  

2. 问题与改进  

时间分配需优化：AI操作环节耗时较长，部分小组未完成优化，下次可提前录制操作微课供预习。  

材料限制影响设计：个别小组因材料不足（如铃铛数量不够）临时调整方案，未来应准备更充足的备用材料。  

AI使用指导不足：部分学生输入指令不够具体，导致生成效果不理想，后续需加强“精准描述”的专项训练。  

三、学生表现与反馈 

积极参与：大多数学生热情高涨，尤其在AI绘图环节表现出强烈的好奇心。  

合作能力差异：部分小组分工明确，效率高；个别小组因意见不统一导致进度滞后，需加强团队协作指导。  

创意与实践的差距：有的设计图过于复杂（如“龙纹古筝”），实际制作难度大，需引导学生兼顾创意与可操作性。  

四、改进措施  

1. 调整教学节奏：  

压缩乐器分类的理论讲解时间，增加发声原理的实物演示（如用橡皮筋模拟弦振动）。  

将AI操作指南做成步骤图，帮助学生快速上手。  

2. 优化材料管理：  

提前分类材料包，确保每组基础材料一致，另设“创意材料区”供个性化选择。  

3. 强化文化元素引导：  

在课前展示更多传统乐器案例（如编钟、琵琶），启发学生设计时自然融入文化符号。  

4. 分层任务设计：  

对能力较强的小组，鼓励尝试更复杂的乐器（如简易尤克里里）；对基础较弱的小组，提供模板参考（如沙锤）。  

五、总结 

本节课以“变废为宝”为核心，结合科技与传统，激发了学生的创造力和环保意识。AI技术的引入虽有小挫折，但为课堂增添了现代感，也让学生意识到“工具服务于创意”的重要性。未来需在时间把控、实操指导上进一步优化，让每个学生都能在“做中学”中获得成就感。  

后续计划：下节课将聚焦实物制作，引导学生将设计图转化为真实作品，并尝试简单演奏，体验“创客”乐趣。

